
Kauf-Ampel · Anleitung für Lehrkräfte Seite für die Lehrkraft – nicht ausschneiden

Kauf-Ampel

Ziel: Die Schüler*innen erkennen Warnzeichen beim Online-Einkauf und begründen ihre Einschätzung mit

einem Grund.

Material: 3 Ampel-Karten (Grün, Gelb, Rot) und 12 Situationskarten. Dauer: etwa 20 Minuten. Gruppen mit

3–4 Personen.

So geht es

1. Die drei Ampel-Karten liegen nebeneinander auf dem Tisch oder als Bodenmarkierung im Raum.

2. Eine Person zieht eine Situationskarte und liest sie vor (oder die Lehrkraft liest vor).

3. Die Gruppe legt die Karte auf Rot, Gelb oder Grün und sagt einen Grund: „Rot, weil …“.

4. Zum Schluss vergleicht die Gruppe mit der Lösung. Abweichungen werden besprochen – bei Gelb gibt es

oft mehrere gute Antworten.

Differenzierung

Basis: Nur die 6 Karten mit Stern ★ (je 2 pro Farbe).

Bewegung: Ampel als Bodenmarkierung; die Klasse stellt sich zur passenden Farbe.

Erweiterung: Die Gruppe schreibt eigene Situationskarten auf leere Karten (letzte Seite).

Lösung

Nr. Situation Farbe Begründung

1 Der Shop hat ein Impressum. Mit Name, Straße

und Ort.

Grün Ein echter Shop sagt, wem er gehört.

2 ★ Du kannst auf Rechnung bezahlen. Grün Erst Ware, dann Geld. Pünktlich bezahlen!

3 ★ Du holst das Fahrrad ab. Du bezahlst bar. Grün Ansehen, dann bezahlen: sehr sicher.

4 Der Fakeshop-Finder zeigt Grün. Grün Nichts Schlechtes bekannt. Trotzdem aufpassen.

5 Du kennst den Shop nicht. Er hat nur super

Bewertungen.

Gelb Bewertungen können gekauft sein. Weiter prüfen.

6 ★ Du willst später bezahlen. In 30 Tagen. Gelb Kein Betrug, aber ein Kredit. Man vergisst das Zahlen

leicht.

7 Der Shop ist nicht in Europa. Gelb Bei Problemen ist es schwer, das Geld

zurückzubekommen.

8 ★ Du sollst über die Handy-Rechnung bezahlen. Gelb Schnell passiert, Abo-Falle möglich.

Drittanbietersperre!

9 Die Sneaker kosten 29 Euro. Sonst kosten sie 129

Euro.

Rot Viel zu billig ist ein Lockangebot.

10 ★ Du kannst nur mit Vor-Kasse bezahlen. Rot Typisch für Fake-Shops: Geld weg, keine Ware.

11 ★ Im Impressum steht nur eine E-Mail-Adresse. Rot Unvollständiges Impressum: nicht kaufen.

12 Auf der Seite läuft eine Uhr: Nur noch 5 Minuten! Rot Zeitdruck soll das Nachdenken verhindern.

Merksatz zum Schluss (Stopp-Regel): 1. Kenne ich den Shop? 2. Kann ich sicher bezahlen? 3. Habe

ich jemanden gefragt?



Kauf-Ampel – Ampel-

Karten

Auf festes Papier drucken. An der gestrichelten Linie ausschneiden. Am besten

laminieren.

Grün.

Das ist sicher.

medienpatch.de Ampel-Karte

Gelb.

Vorsicht!

Frag jemanden.

medienpatch.de Ampel-Karte

Rot.

Gefahr!

Nicht kaufen.

medienpatch.de Ampel-Karte

Deine Karte:

medienpatch.de Kauf-Ampel – leer

Deine Karte:

medienpatch.de Kauf-Ampel – leer

Deine Karte:

medienpatch.de Kauf-Ampel – leer



Kauf-Ampel –

Situationen

Auf festes Papier drucken. An der gestrichelten Linie ausschneiden. Am besten

laminieren.

Der Shop hat ein Impressum.

Mit Name, Straße und Ort.

medienpatch.de Kauf-Ampel 1

€

Du kannst auf Rechnung

bezahlen.
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€
€

€

Du holst das Fahrrad ab.

Du bezahlst bar.
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Der Fakeshop-Finder zeigt

Grün.

medienpatch.de Kauf-Ampel 4

?

Du kennst den Shop nicht.

Er hat nur super

Bewertungen.
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€

€

€

Du willst später bezahlen.

In 30 Tagen.
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Kauf-Ampel –

Situationen

Auf festes Papier drucken. An der gestrichelten Linie ausschneiden. Am besten

laminieren.

Der Shop ist nicht in Europa.
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+ €

Du sollst über die Handy-

Rechnung bezahlen.
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Die Sneaker kosten 29 Euro.

Sonst kosten sie 129 Euro.
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?

Du kannst nur mit Vor-Kasse

bezahlen.
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Im Impressum steht nur eine

E-Mail-Adresse.
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5:00

Auf der Seite läuft eine Uhr:

Nur noch 5 Minuten!
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